< WOBBLY LIFE - FAN-QUEST Klasse 5 - ca. 45 Minuten

Mission:
Schulchaos!

Ein Huhn. Ein rollender Wagen.
Und ein Brief, den Pixel
unbedingt lesen muss.

Switch 2 auf Pause.
Fantasie auf Start!

Name Datum

I Dein Trainingsziel: einen personlichen Brief planen, schreiben und verbessern.

CHECK-IN - AUFBAU ERKENNEN

@ Post fur Pixel

Lies Wobbis Beispielbrief an Pixel. Ordne jedem Abschnitt den passenden Briefteil zu. Auf Papier: Buchstaben
eintragen.

5 Min.

A Schluss B Anrede C Hauptteii D Ortund Datum E GruRund Name F Einleitung

4 N
Wobbly-Insel, 27. September 2026 ______

Liebe Pixel,

seit Montag gehe ich auf die Inselschule. Du wolltest wissen, wie es mir dort gefallt. —  ______

Unser Klassenraum hat einen runden Tisch. In der Pause bauen wir Sandburgen.
Gestern wurde meine Burg hoher als mein Rucksack!

Wie ist es an deiner neuen Schule? Ich freue mich auf deine Antwort.

Viele GruRe

Wobbi
\ J

Mini-Merker: Nach ,Liebe Pixel,” geht es hier klein weiter: ,seit ... Nomen bleiben nattrlich grof. Nach ,Viele Grifse* steht
kein Komma.

(] Mission 1 erledigt ¢ Briefaufbau erkannt

WOBBLY POST - DEUTSCH-QUEST 01 /04 - BRIEF-CHECK



WOBBLY POST - WERKSTATT Erst reparieren. Dann losschreiben.

WORTER & SATZE UBERARBEITEN

@ Text-TUV auf der Insel

Im Spiel darf der Wagen wackeln. In deinem Brief sollen die Satze sicher stehen. Sammle zwei Schreib-
Werkzeuge flur deine grolée Mission.

8 Min.

Die GroBbuchstaben sind abgehauen!

Schreibe den Text richtig ab. Andere nur die GroRschreibung: Genau 10 Wérter brauchen einen grofzen
Anfangsbuchstaben.

am montag fuhr ich mit dem bus zur schule. vor dem tor lag ein paket. zum glick half mir

eine freundin.

Deine reparierte Version

Werkzeug 1: Satzanfange und Nomen schreibst du grofs. Die Artikelprobe kann helfen: das Paket, eine Freundin. Nicht jedes
grofRgeschriebene Wort ist ein Nomen!

B Replay-Modus: Was geschah gestern?

Die Szene ist schon vorbei. Setze die Verben ins Prateritum (einfache Vergangenheit). Achte auf die Person: ich
spielte, aber wir spielten.

Gestern______ ich mit dem Bus zur Schule. (fahren)
Plotzlich _____ ein Huhn auf den Schulhof. (springen)
EinBall _______ an mir vorbei. (rollen)

lch meine Brotdose fest. (halten)

Danach wir Uber das freche Huhn. (lachen)

Werkzeug 2: Bei regelmaRigen Verben bleibt der Stamm: ich spielte — wir spielten. Bei unregelmaRigen Verben verandert er
sich oft: gehen — ging.

Fiir deinen Brief: Merke dir auch sein — warund haben — hatte. Satzanfange wie Plétzlich .../ Zum Gliick ... bringen
Abwechslung.

(] Mission 2 erledigt ¢ Text liberarbeitet

GROSSSCHREIBUNG - PRATERITUM 02 /04 - TEXT-WERKSTATT



WOBBLY POST - MISSIONSKARTE

DEN EIGENEN TEXT PLANEN

Rette die Buntstifte!

Stell dir vor, du gehst auf der Wobbly-Insel zur Schule. Deine Freundin Pixel wohnt nicht auf der Insel. Du
willst ihr in einem Brief von deiner Schule und einem verrtickten Erlebnis erzahlen.

Deine Idee zahlt.

7 Min.

4 N N [ N
% DIE SCHULE i DER AUFTRAG :I DIE PANNE
Meerblick! Paketdienst Oh, Huhn!
Dein Klassenraum liegt im Nach der Pause bringst du ein Ein Huhn springt auf den Wagen.
Leuchtturm. Vom Fenster aus Paket mit Buntstiften auf einem Der Wagen rollt mit dem Paket
siehst du den Hafen. Bollerwagen zu deiner Klasse. auf den Brunnen zu!
NG J J )

Diese drei Bausteine gehoren in deinen Brief. Die Rettung und weitere Details erfindest du selbst.

1. Deine Rettungsidee

Was tust du zuerst? Hilft dir jemand? Wenn ja, wer? Wie geht es aus? Drei Stichpunkte reichen.

2. Deine Gefiihle

3. Eine Frage an Pixel

Wie fiihlst du dich bei der Panne? Wie nach der Rettung? Was mochtest du Uber ihre Schule oder ihren Alltag wissen?

Deine Route durch den Brief
Begrufien — von der Schule erzahlen — Panne und Rettung schildern — Pixel etwas fragen — verabschieden. Ein
neuer Gedanke darf einen neuen Absatz bekommen.

DEIN ZEITFORMEN-KOMPASS

Heute oder gestern? Die Schule beschreibst du im Prasens: ,Meine Schule liegt ... Fiir dein Erlebnis Gibst du hier das
Prateritum: ,Gestern rollte ... Bleib im Erlebnis bei dieser Erzahlzeit. Wortliche Rede ist kein Muss.

(] Mission 3 erledigt ¢ Schreibplan fertig

INFORMIEREN - ERFINDEN - SINNVOLL ORDNEN 03 /04 - STORY-PLAN



WOBBLY POST - SCHREIBMISSION

SCHREIBEN & UBERARBEITEN

Dein Brief von der Insel

Dein eigener Brief

20 + 5 Min.

Schreibe als du selbst einen Brief an deine Freundin Pixel. Nutze die drei Bausteine und deinen Plan von

Seite 3.

1. Beschreibe die Schule und den Blick aus dem Fenster im Prasens.

2. Erzahle Panne und Rettung im Prateritum. Beschreibe deine Geflihle bei der Panne und nach der Rettung.

3. Stelle Pixel am Ende eine Frage. Unterschreibe mit deinem Namen.

Orientierung: etwa 120-180 Worter. Wenn der Platz nicht reicht, nimm ein zusatzliches Blatt.

Ort, Datum - und los geht’s!

& Postkontrolle
[] Ort, Datum, Anrede, Gru und Name sind da.

(] Panne und Rettung sind verstandlich erzahlt.

(] Ich stelle Pixel eine Frage.

(] GroRschreibung und Satzzeichen sind gepriift.

(] Geschrieben UND iiberarbeitet!

ERST SCHREIBEN. DANN PRUFEN. DANN STOLZ SEIN.

5 Minuten zum Verbessern

[] Pixel erfahrt, wo ich lerne und was ich sehe.

(] Meine Gefiihle bei der Panne und nach der Rettung sind
dabei.

(] Mein Erlebnis steht im Prateritum.

% Brief fertig

04 / 04 - BRIEF SCHREIBEN



