Ij WOBBLY LIFE - FAN-MISSION Klasse 5 - 5 Missionen

CONTROLLER-PAUSE. RENN-TURBO
AN.

Mission:
Highscore-Jagd!

Beim Insel-Rennen zahlt jeder Meter: Wer

| anger, Nachfolger,
liegt vorn, wer knapp dahinter? Mit dem le[lzas?

Zahlenstrahl behaltst du den Uberblick.

Name Datum

& @ Vergleichen @ Eintragen o

Nachbarn Test-Check

Strahl lesen

So Ubst du: eine Mission pro Tag (15 bis 20 Minuten) und 5 Minuten Trainer. Lies beim Zahlenstrahl immer zuerst den
kleinen Schritt ab.

ZAHLEN ORDNEN - NACHBARZAHLEN

@ Einen Schritt vor, einen zuriick . ;:'

Auf der Highscore-Tafel zahlt jeder Punkt. Wer direkt vor oder hinter 3 A
dir liegt, ist dein Vorganger oder Nachfolger.

Vorgdnger und Nachfolger

Der Vorganger ist um 1 kleiner, der Nachfolger um 1 groRer: 4999 « 5000 — 5001. Vorsicht bei
Nullen: Der Vorganger von 10 000 ist 9999.

Fiille die Tabelle aus

[ ] 2999 [ ]
)

( ) 50 000

8099 ( I( ]

( JI ) 100 000

39 999 ( I )

(] Mission 1 geschafft ¢ Nachbar-Profi

VORGANGER - NACHFOLGER 01 /05 - NACHBARZAHLEN



HIGHSCORE-JAGD - MISSION 2 <und > - ordnen

VERGLEICHEN - ORDNEN

@ Wer liegt vorn? g ﬁ

£
Die Highscore-Tafel muss sortiert werden. Dafur vergleichst du U
Zahlen wie ein Profi. ‘ -~ -
~
So vergleichst du

1. Mehr Stellen = grofRere Zahl. 2. Gleich viele Stellen? Dann von links Stelle fur Stelle vergleichen.
Die erste unterschiedliche Ziffer entscheidet.
Die Spitze von < und > zeigt immer zur kleineren Zahl: 3 < 8, 8 > 3.

/
Setze < oder > ein
9999 () 10000 45678 () 45687 30303 () 30033
7010 () 7001 123456 () 99999 80080 () 80800
6543 () 6534 100001 () 100010 59999 () 60000
B) Sortiere die Highscores. Beginne mit dem kleinsten.
[2%80] [2q063] [26480] [20864] [24608] [280%]
NN N
Jetzt andersherum: Beginne mit der grof3ten Zahl.
[9909 ] [9099} [9990 J [9009} [9900}
L L
B Zahlen aus Ziffernkarten
Benutze jede Karte genau einmal.
@G0
grofdte Zahl [j kleinste Zahl @
B Welche Zahlen liegen zwischen 1998 und 2003?
e B M e
(] Mission 2 geschafft ¢ Sortier-Ass

VERGLEICHEN - ORDNEN - ZIFFERNKARTEN - DAZWISCHEN 02 /05 - WER LIEGT VORN?



HIGHSCORE-JAGD - MISSION 3 Zahlenstrahl lesen

ZAHLENSTRAHL LESEN

Auf der Rennstrecke

Die Rennstrecke ist ein riesiger Zahlenstrahl. Aber Achtung: Nicht

jeder kleine Strich ist 1 wert!

~
Erst den Schritt, dann ablesen
Schau dir zwei beschriftete lange Striche an. Zahle die kleinen Schritte dazwischen. Teile den Abstand
durch die Anzahl der Schritte: So viel ist ein kleiner Schritt wert.
4
Zahlenstrahl von 0 bis 200
A B C
\ \ \
I | | | | I | | | | I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I >
0 50 100 150 200
€) Zahlenstrahl von 0 bis 1000
A B C
\ \ \
I | | | | I | | | | I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I >
0 250 500 750 1000
Zahlenstrahl von 2000 bis 3000
A B C
| . . M . | . M . M |
I I I I I I I I I I I >
2000 2500 3000
€) Zahlenstrahl von 0 bis 100 000
A B C
\ v \
I | | | | I | | | | I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I >
0 25000 50 000 75000 100 000
(] Mission 3 geschafft ¢ Strecken-Leser

KLEINER SCHRITT - ABLESEN 03 / 05 - RENNSTRECKE



HIGHSCORE-JAGD - MISSION 4 Eintragen - Mitte - Einteilung

ZAHLEN EINTRAGEN - MITTE - EINTEILUNG

Strecken-Profi ‘[ y G
Jetzt baust du selbst mit: Zahlen eintragen, die Mitte finden und die ‘ 4
Strecke richtig einteilen.
Zahlen eintragen
a) Markiere 350 und 800 mit einem Pfeil unter dem Strahl.
I | | | | I | | | | I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I >
0 250 500 750 1000
b) Markiere 4300 und 4900 mit einem Pfeil unter dem Strahl.
I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I >
4000 4500 5000
c) Markiere 23 000 und 28 000 mit einem Pfeil unter dem Strahl.
I | | | | I | | | | I
I I I I I I I I I I I >
20000 25000 30000
€) Welche Zahl liegt genau in der Mitte?
zwischen 400 und 600: D zwischen 2500 und 3000: D
zwischen 19 000 und 21 000: D zwischen O und 50 000: D
Ergdnze die Zahlenfolgen in gleich groRen Schritten
(e00)-[  J-[ J-[ |-(aw
45000)-(  |-| - |~(e5000
(] Mission 4 geschafft ¢ Strecken-Profi

ZAHLEN EINTRAGEN - MITTE - GLEICH GROSSE SCHRITTE 04 / 05 - STRECKEN-PROFI



HIGHSCORE-JAGD - MISSION 5

ALLES GEMISCHT - WIE IM TEST

Test-Check

Nachbarn, Vergleiche, Zahlenstrahl und Ratsel: Zeig, was du kannst.

Blitzrunde

56 789 Q 56 798
99 999 @ 100 000

B Zahlenstrahl

Ziel in Sicht!
2 G
H .o

o

A B C
. . vy oy vy vy
I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I
0 500 1000 1500 2000
A= B=_ ] c=
Zahlenratsel
/S—
1. Ich bin die grofite vierstellige Zahl
-
/—
2. Ich bin der Nachfolger der grofsten funfstelligen Zahl.
-
/S—
3. Ich liege genau in der Mitte zwischen 700 und 800.
—_

€) Ampel: Wie sicher bist du?

Vorganger und Nachfolger
Vergleichen und ordnen
Zahlenstrahl lesen

Zahlen eintragen und Mitte

(] Mission 5 geschafft

BLITZRUNDE - ZAHLENSTRAHL - RATSEL - AMPEL

O @ sicher O
O @ sicher O
O @ sicher O
O @ sicher O

fast () @ nochmal iiben
fast () @ nochmal iiben
fast () @ nochmal iiben

fast O © nochmal iiben

w Highscore-Champion

05/ 05 - TEST-CHECK



